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Op het eerste gezicht lijken leerlingen vaardig met hun mobiele telefoon en
het internet, maar dit betekent niet automatisch dat zij digitaal geletterd
zijn. Het swipen, downloaden van spelletjes of het volgen van sociale media
is heel iets anders dan het correct formuleren van een e-mail, het beheren
van cloudopslag, het opmaken van documenten, het beheren van bronnen
of het (moreel) verantwoord gebruiken van sociale media.

Onze missie is om leerlingen te voorzien van de vaardigheden die ze
nodig hebben om succesvol te navigeren in het digitale tijdperk. 

Wij bieden de doorlopende leerlijnen Digitale Geletterdheid en Burgerschap
aan, die de vaardigheden van actuele thema’s behandelen. Deze modules
zijn ontwikkeld volgens de richtlijnen van de Stichting Leerplan Ontwikkeling
(SLO)* en ontworpen door deskundigen, waaronder docenten en ervaren
ontwikkelaars.

Go21, een geregistreerde handelsnaam van EDU Omnia B.V., is sinds
september 2017 actief op het gebied van Digitale Geletterdheid voor
leerlingen in het voortgezet onderwijs en middelbaar beroepsonderwijs.
Sinds het schooljaar 2024–2025 is onze software ook afgestemd op de
verschillende vmbo-niveaus en gesplitst in praktijk, basis, kader en
gemengde/theoretische leerwegen.

Inmiddels maken meer dan 100 scholen gebruik van de educatieve modules
van Go21. Vanaf het schooljaar 2027-2028 zijn Digitale Geletterdheid en
Burgerschap een verplicht onderdeel binnen het onderwijs. 

Wilt u uw leerlingen (verder) digitaal geletterd maken? Go21 staat klaar om
scholen te ondersteunen bij het realiseren van deze ambitie. In deze
brochure leest u hoe Go21 u kan helpen. Voor persoonlijke gesprekken en
verdere informatie kunt u een afspraak met ons inplannen. Stuur een e-mail
naar info@Go21.nl, neem contact op via 085 - 822 2480 of vraag een gratis
demo aan via onze website www.Go21.nl.

Missie Go21
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*Zoals opgenomen in Kamerbrief OCW over actualisatie kerndoelen Digitale Geletterdheid en Burgerschap 
(1 september 2025).

http://www.go21.nl/


De doorlopende leerlijn van Go21 omvat drie of vier jaren (afhankelijk van het
schoolniveau). Zowel Digitale Geletterdheid als Burgerschap omvatten ieder
drie kerndoelen. Deze zijn ingericht conform het definitieve concept
kerndoelen/domeinen van het SLO van september 2025, geschikt voor alle
onderwijsvormen. 

Elk kerndoel start met een instaptoets en eindigt met een begrippen-
overzicht, gevolgd door een eindtoets. De lessen bestaan uit theorie,
opgaven, diverse werkvormen en een presentatie voor de docent. De
module ‘Digitale Systemen’ vormt hierop een uitzondering: in deze module
zijn interactieve herhalingen en praktische opdrachten toegevoegd. Omdat
dit thema sterk is gericht op het ontwikkelen van praktische vaardigheden,
sluit deze aangepaste opzet beter aan bij de inhoud en leerdoelen. De
didactiek is altijd afgestemd op het schoolniveau. 

Ons materiaal is:
Gebruiksvriendelijk voor zowel leerlingen als docenten;
Grondig tekstueel uitgelegd;
Visueel, inclusief screenshots en plaatjes;
Voorzien van gedetailleerde video’s voor functies (Microsoft 365/Google
Workspace);
Voorzien van educatieve spelletjes (‘Digitale Systemen’);
Beschikbaar via Learnbeat, en dus flexibel in te richten.

Go21 Digitale Geletterdheid en Burgerschap:
de doorlopende leerlijn

al

*Afbeelding: een voorbeeld van de digitale omgeving van een leerling.
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Het is belangrijk dat leerlingen een kritische, goed geïnformeerde,
onderzoekende en nieuwsgierige houding ontwikkelen ten opzichte van
digitalisering. Dit stelt hen in staat om digitale technologie te begrijpen en te
gebruiken, zodat ze succesvol kunnen deelnemen, op school of tijdens hun
studie en in de (toekomstige) maatschappij. 

Vanaf het schooljaar 2027-2028 wordt Digitale Geletterdheid een verplicht
onderdeel in alle onderwijstypen, van speciaal onderwijs tot gymnasium als
ook tweetalig onderwijs. Daarom is het wenselijk om nu al te beginnen met
Digitale Geletterdheid in het voortgezet onderwijs. Bovendien hebben
leerlingen baat bij het verbeteren van hun digitale vaardigheden. Hierdoor
hebben zij een betere basis voor hun (digitale) toekomst. Deze vaardigheden
kunnen zij in alle vakken toepassen. Daarnaast zorgt het ervoor dat uw school
goed is voorbereid op toekomstige veranderingen in het curriculum.

Go21 Digitale Geletterdheid op school

*Afbeelding: een les Digitale Geletterdheid.
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De overheid heeft doelen vastgesteld voor Digitale Geletterdheid, die de
vaardigheden beschrijven waaraan leerlingen moeten voldoen. Deze
doelstellingen moeten worden geïntegreerd in het nieuwste curriculum voor
uw onderwijsinstelling. Organisaties zoals het SLO, CNV Onderwijs, PO-raad,
VO-raad, onderwijsinstellingen en ouders/verzorgers hebben gezamenlijk
gewerkt aan een toekomstbestendig plan voor Digitale Geletterdheid. Het
vergroten van Digitale Geletterdheid biedt leerlingen de kennis en
vaardigheden die essentieel zijn in de 21e eeuw. Door gebruik te maken van
de modules van Go21, zorgt u ervoor dat uw leerlingen over deze cruciale
vaardigheden beschikken.

Tevens dienen scholen zich volgens het normenkader IBP vanaf 2027 te
houden aan de volgende digitale richtlijnen:

Wachtwoorden & accounts;
Phishing & online fraude;
Social media & online delen;
Privacy & gegevensbescherming;
Cyberhygiëne & apparaten;
Digitaal gedrag & online respect;
Veilig gebruik van school-ICT;
Incidenten & datalekken;
Bewustwording & eigen rol.

Go21 Digitale Geletterdheid in het curriculum

*Afbeelding: een leerling is bez̀ig met de module Go21 Digitale Geletterdheid.
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Go21 is volledig gebaseerd op de meest recente SLO-richtlijnen. Wij vertalen
de kerndoelen naar een concreet, samenhangend en gestructureerd
lesprogramma, uitgaande van onderstaande drie domeinen:

Domein ‘Praktische kennis en vaardigheden’
De leerling zet digitale technologie en digitale media in (kerndoel 21) 
Binnen het domein ‘Praktische kennis en vaardigheden’ leren leerlingen
effectief, bewust en vaardig om te gaan met digitale systemen, media-
informatie, data en de basisprincipes van artificiële intelligentie (AI).

Domein ‘Ontwerpen en maken’
De leerling creëert digitale producten (kerndoel 22)
Binnen het domein ‘Ontwerpen en maken’ leren leerlingen om creatief aan
de slag te gaan met programmeren en het ontwikkelen van eigen digitale
oplossingen.

Domein ‘De gedigitaliseerde wereld’
De leerling participeert in de gedigitaliseerde wereld (kerndoel 23)
Binnen het domein ‘De gedigitaliseerde wereld’ leren leerlingen een kritische
houding ontwikkelen ten aanzien van veiligheid, privacy en hun rol in de
digitale maatschappij.

Met een doordachte mix van visualisatie, interactie en herkenbare
voorbeelden uit de belevingswereld van leerlingen brengen wij deze
kerndoelen tot leven in de klas. Zo sluit Go21 naadloos aan op de actuele
SLO-richtlijnen voor Digitale Geletterdheid.

De domeinen en kerndoelen van Go21
Digitale Geletterdheid

Digitale systemen
Domein ‘Praktische kennis en

vaardigheden’
Kerndoel 21: De leerling zet digitale

technologie en digitale media in.

Kundig

Domein ‘Ontwerpen en maken’
Kerndoel 22: De leerling creëert 

digitale producten.

Domein ‘De gedigitaliseerde wereld’
Kerndoel 23: De leerling participeert in de

gedigitaliseerde wereld.

Creatief
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Veiligheid en privacy
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Digitale technologie,
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Digitale Geletterdheid van               
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Het domein ‘Praktische kennis & vaardigheden’ en het daarbij horende
kerndoel behandelen de fundamentele digitale vaardigheden die leerlingen
hard nodig hebben in de 21ste eeuw. Hierin worden belangrijke
softwareprogramma’s zoals Word/Google Docs, PowerPoint/Google
Presentaties en Excel/Google Spreadsheets uitgebreid behandeld. Voor de
software van zowel Microsoft 365 als Google bieden wij uitgebreid materiaal
dat doorloopt van de basis tot geavanceerd gebruik. Ook bieden wij een
speciale module aan voor iPad gericht op de softwareprogramma’s van
Microsoft 365. 

Praktische kennis & vaardigheden leerjaar 1 
Go21 biedt voor het eerste leerjaar een introductie waarin alle digitale
facetten langskomen die nodig zijn om het nieuwe schooljaar op te starten.
Denk hierbij aan lessen over wifi, de schoolwebsite, de ELO, het rooster, 
e-mail, de cloud, verbinden met externe apparaten en wachtwoordbeheer. 

Daarnaast worden onderwerpen behandeld zoals ‘Digitale media en
informatie’ (o.a. het medialandschap, verschillende sociale media en de
filterbubbel), ‘Data’ (met onderwerpen als data en de macht van grote
bedrijven) en tot slot ‘Artificiële Intelligentie’ (AI), met thema’s als AI in de
wereld en chatbots. Na het maken van deze module zijn leerlingen ruim op
niveau wat betreft praktische kennis en vaardigheden in hun eerste leerjaar. 

Praktische kennis & vaardigheden leerjaar 2
In dit leerjaar gaan leerlingen verder met het ontwikkelen van nieuwe
vaardigheden volgens de doorlopende leerlijn, voortbouwend op de kennis
uit het eerste leerjaar. Ook hier zijn gedetailleerde instructies en
instructievideo’s aan alle opgaven toegevoegd. Daarnaast gaan leerlingen in
dit leerjaar aan de slag met ‘Internetverbinding & internetgebruik’,
‘Computertaal’, ‘Beeldvorming’ en ‘Geschiedenis & mediawijsheid’. 

Domein ‘Praktische kennis & vaardigheden’ 
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Praktische kennis & vaardigheden leerjaar 3
Leerlingen breiden in dit jaar hun kennis verder uit en leren nog meer functies
te gebruiken in de diverse softwareprogramma's. Ook hier zijn uitgebreide
tekstuele en beeldinstructies toegevoegd. Daarnaast zijn er aanvullende
lessen beschikbaar over onder andere ‘Computernetwerken’, ‘Nepnieuws’,
‘Influencers’ en ‘Algoritmes’.

Praktische kennis & vaardigheden leerjaar 4 (pro/bb/bk en gl/tl)
Voor pro/bb/bk en gl/tl zijn er ook modules voor het vierde leerjaar. In het
vierde leerjaar breiden leerlingen hun kennis (nog) verder uit en leren nog
meer functies te gebruiken. Met de aangeboden lessen wordt de basis voor
een succesvolle interactie met technologie gelegd. Het verwerven van
praktische kennis en vaardigheden is van groot belang in onze steeds verder
digitaliserende samenleving. In dit laatste leerjaar wordt de basiskennis
voltooid aan de hand van de verschillende lessen. 

*Afbeelding: het team van Go21.
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In het domein ‘Ontwerpen & maken’ en het daarbij behorende kerndoel leren
leerlingen om informatie te verwerken met behulp van verschillende
programma’s om uiteindelijk tot presentaties te komen. Ook wordt hier de
basis van programmeren behandeld.

Ontwerpen & maken leerjaar 1 
In het eerste leerjaar komen de onderwerpen ‘Creëren met digitale
technologie’ en ‘Programmeren’ aan bod. In dit jaar wordt er gewerkt met
verschillende softwareprogramma’s zoals PowerPoint of Google Presentaties.
Ook maken we een start met programmeren waarbij we indien gewenst
Ozobots gebruiken.
 
Ontwerpen & maken leerjaar 2
In het tweede leerjaar ‘Mediawijsheid’ worden in vier lessen de verschillende
kerndoelen behandeld. Bij ‘Creëren met digitale technologie’ wordt een
website gebouwd met behulp van Google Sites. Bij ‘Programmeren’ wordt er
dieper ingegaan op een aantal thema’s als opmaak van variabelen en if/else
statements. Extra in dit leerjaar is de mogelijkheid om je eigen virtuele wereld
te bouwen in Delightex Edu (voorheen CoSpaces).

Ontwerpen & maken leerjaar 3
In het derde leerjaar gaan leerlingen verder met het bouwen van webshops.
Hier is de module ‘Programmeren met Hedy’ ook in opgenomen. Dit geeft de
opstap om te kunnen programmeren met Python.

Ontwerpen & maken leerjaar 4 (pro/bb/bk en gl/tl)
In leerjaar 4 voor het vmbo wordt onder meer gewerkt aan een interview en
worden er filmopnames gemaakt en bewerkt. In dit jaar bevindt zich ook de
module ‘Programmeren met Hedy’.

Domein ‘Ontwerpen & maken’
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Veiligheid & privacy leerjaar 1
In het domein ‘De gedigitaliseerde wereld’ en het daarbij behorende kerndoel
komen verschillende onderwerpen aan bod waaronder ‘Veilig internetten &
cybercrime’, Phishing’ en ‘Cyberpesten & omgangsvormen’. Zo leren
leerlingen hoe ze zichzelf en hun gegevens online kunnen beschermen.
Daarnaast vergroot het hun bewustzijn van de risico’s en gevaren van digitaal
gedrag.

Veiligheid & privacy leerjaar 2
In leerjaar 2 gaan leerlingen dieper in op deze thema’s en leren zij hoe deze in
het dagelijks leven terugkomen. Dit zijn onderwerpen zoals ‘Camera’s overal’,
‘Online webshop & betalingsverkeer’ en ‘Digitale diefstal’. Zo ontwikkelen zij
meer inzicht in zowel de kansen als de risico’s van de digitale wereld.

Veiligheid & privacy leerjaar 3
Hier worden onderwerpen behandeld zoals ‘Dark Web’ en ‘Digitaal spoor &
manipulatie’, om leerlingen bewust te maken van de verborgen online risico’s
en hoe zij zichzelf hiertegen kunnen beschermen.

Veiligheid & privacy leerjaar 4 (pro/bb/bk/ en gl/tl)
In het vierde leerjaar verdiepen leerlingen zich in digitale veiligheid, met
onderwerpen zoals ‘Digitale veiligheid: Citrix’, ‘Privacywetgeving & VPN’ en
‘Datalekken’. Op deze manier doen leerlingen praktische kennis op en
ontwikkelen zij digitale vaardigheden die hen verder voorbereiden op hun
verdere loopbaan.

Domein ‘De gedigitaliseerde wereld’

*Afbeelding: een leerling is bez̀ig met de module Go21 Digitale Geletterdheid.
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Digitale technologie, jezelf en de ander & Samenleving en wereld leerjaar 1 
Bij deze module komt onder andere ‘Jouw online identiteit’, ‘Jouw online
privacy’ en ‘De invloed van sociale media’ aan bod. Op deze manier worden
leerlingen bewust van de invloed die hun online keuzes hebben en leren zij
hoe ze hun privacy en online identiteit beter kunnen beschermen.

Digitale technologie, jezelf en de ander & Samenleving en wereld leerjaar 2
In dit leerjaar komen onderwerpen aan bod zoals ‘Interesse in digitale
technologie’, ‘Interesse in digitale media’ en ‘Maatschappelijke betrokkenheid
digitale media & technologie’. Deze onderwerpen helpen leerlingen in te zien
welke sporen zij online achterlaten en wat de gevolgen daarvan kunnen zijn.
Daarnaast ontdekken zij hoe digitale ontwikkelingen en maatschappelijke
betrokkenheid invloed hebben op hun eigen leven en toekomst.

Digitale technologie, jezelf en de ander & Samenleving en wereld leerjaar 3
Leerlingen leren hier onderwerpen verkennen zoals ‘Jouw eigen DigiD’ en
‘Jouw eigen LinkedIn’ om zich goed voor te bereiden op hun (digitale)
toekomst. Zo ontwikkelen zij vaardigheden die nodig zijn in zowel hun
persoonlijke leven als in hun loopbaan. Verder komen onderwerpen als
‘Blockchain’, ‘Internet of Things (IoT)’ en ‘Quantum Computing’ voorbij.

Digitale technologie, jezelf en de ander & Samenleving en wereld leerjaar 4
(pro/bb/bk/ en gl/tl)
In het vierde leerjaar richten leerlingen zich op thema’s die belangrijk zijn om
als zelfstandige aan de slag te gaan. Denk hierbij aan lessen zoals ‘Jouw CV’,
‘Verzekeringen’ en ‘Ondernemerschap: KvK’. Hier leren leerlingen hoe
belastingaangiften te doen en hoe een onderneming kan worden
ingeschreven bij de KvK. Op deze manier doen leerlingen praktische kennis en
digitale vaardigheden op die hen goed voorbereiden op studie, werk en het
voeren van een eigen onderneming.
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Optionele modules
Typecursus De Reis van Qwerty
In de typecursus ‘De Reis van Qwerty' oefenen leerlingen hun
typevaardigheid door middel van onder andere interactieve spelletjes. Deze
cursus richt zich niet alleen op het verbeteren van de cognitieve
vaardigheden van het blindtypen, maar ook op het ontwikkelen van
motorische vaardigheden.

Een goede typehouding is cruciaal, om efficiënt te kunnen typen en om
motorische klachten te voorkomen. Tijdens de cursus leren leerlingen hoe ze
het toetsenbord op een effectieve manier gebruiken en hoe ze de juiste
zithouding aannemen.

De typecursus is beschikbaar tegen een meerprijs. Zie voor meer informatie
de prijslijst op pagina 20. 
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Easystart by Go21
De module Easystart by Go21 is een compact educatieprogramma,
ontwikkeld op basis van de leerdoelen van de SLO. Deze module bestaat uit
zes paragrafen en is door Go21 specifiek ontwikkeld voor The Rent Company,
die veel middelbare scholieren voorziet van laptops.

Easystart by Go21 is beschikbaar in Learnbeat en biedt leerlingen een
praktische opstarthulp bij het gebruiken van hun laptop. De module is tevens
toegankelijk voor leerlingen die hun laptop niet via The Rent Company
hebben gehuurd, zodat alle leerlingen gezamenlijk kunnen starten.
Met Easystart by Go21 beschikken scholen over een kant-en-klaar lespakket
voor het gebruik van de laptop welke docenten volledig ontzorgt.

In deze module werken leerlingen met interactief lesmateriaal en
ondersteunende video’s en leren zij onder andere:

De gebruiksregels, onderdelen en bediening
van de laptop;
Het veilig updaten van de laptop en de
bijbehorende besturingsprogramma’s;
Het maken van mappen in de cloud;
Het herkennen van privacy- en
beveiligingsrisico's.
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Go21 is volledig gebaseerd op de meest recente SLO-richtlijnen. Wij vertalen
de kerndoelen naar een concreet, samenhangend en gestructureerd
lesprogramma, uitgaande van onderstaande drie domeinen: 

Domein ‘Democratische oefenplaats’
De school geeft vorm aan de democratische oefenplaats (kerndoel 18)
Binnen het domein ‘Democratische oefenplaats’ worden de sociale en
maatschappelijke competenties van leerlingen gestimuleerd.

Domein ‘Samenleven in een democratische rechtsstaat’
De leerling leert over samenleven in een democratische rechtsstaat
(kerndoel 19)
Binnen het domein ‘Samenleven in een democratische rechtsstaat’
ontdekken leerlingen de fundamentele basiswaarden van onze democratie
en leren zij respectvol omgaan met diversiteit binnen de samenleving.

Domein ‘Vormgeven aan democratische en maatschappelijke
betrokkenheid’
De leerling doet ervaringen op met democratische en maatschappelijke
betrokkenheid (kerndoel 20)
Binnen het domein ‘Vormgeven aan democratische en maatschappelijke
betrokkenheid’ leren leerlingen hun eigen stem te laten horen en actief bij te
dragen aan de maatschappij.

Met een doordachte mix van visualisatie, interactie en herkenbare
voorbeelden uit de belevingswereld van leerlingen brengen wij deze
kerndoelen tot leven in de klas. Zo biedt Go21 een dekkend curriculum dat
naadloos aansluit op de actuele SLO-richtlijnen voor Burgerschap.

De domeinen en kerndoelen van Go21
Burgerschap
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Go21-modules: de implementatie
Als school heeft u de keuze om Digitale Geletterdheid en/of Burgerschap als
zelfstandig vak te implementeren of om het binnen de reguliere vakken op te
nemen. In beide gevallen kunt u gebruik maken van de doorlopende leerlijn
van Go21, geschikt voor vwo, havo, vmbo en speciaal onderwijs. Voor
tweetalig onderwijs (TTO) is een volledig Engelstalige versie van onze
methode beschikbaar.

Maximaal resultaat
Onze ervaring laat zien dat de beste leerresultaten worden behaald wanneer
Digitale Geletterdheid en/of Burgerschap ieder (periodiek) als op zichzelf
staand vak wordt aangeboden. Hierdoor krijgt elk onderwerp voldoende
aandacht en diepgang. Het is ook mogelijk om de onderwerpen binnen de
vaklessen aan te bieden. Wij denken graag met u mee over passende en
concrete implementatie van de Go21 modules.

Doorlopende leerlijn
Wanneer u kiest voor de Go21-modules, ontvangt u jaarlijks de doorlopende
leerlijn van Digitale Geletterdheid en Burgerschap. Deze set bestaat uit
docentenhandleidingen, video’s en presentaties. Indien gewenst ondersteunt
Go21 u bij het afstemmen van de stof op de specifieke behoeften van uw
school. Het is ook mogelijk om één module af te nemen. In dit geval ontvangt
u alle benodigde materialen voor het gekozen onderwerp. 

Modulaire opbouw
Alle lessen zijn modulair opgezet, waardoor ze in principe in willekeurige
volgorde kunnen worden ingezet. De huidige lessen worden aangepast op de
actualiteit en waar nodig worden er nieuwe lessen toegevoegd. Zo blijft de
inhoud up-to-date met softwareontwikkelingen, gebruikersfunctionaliteiten
en maatschappelijke trends. 
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Learnbeat is een online platform dat digitaal lesgeven en leren mogelijk
maakt. Net als andere toonaangevende uitgevers werkt Go21 samen met
Learnbeat. Voor zowel leerlingen als docenten biedt Learnbeat een digitale
leeromgeving waarin opgaven, presentaties en toetsen kunnen worden
gemaakt en nagekeken. Alle modules van Go21 zijn beschikbaar via Learnbeat,
waardoor uw school alle interactieve lesmaterialen op één centrale en
overzichtelijke plek heeft.

Digitale leeromgeving
De presentaties, toetsen, theorie en opgaven zijn ontworpen om op een
interactieve en doeltreffende manier les te geven. De opgaven worden
automatisch nagekeken door het systeem. Daarnaast bevat elke lesmodule
instructievideo’s, actuele fragmenten, beknopte theorieën en diverse
vraagvormen zoals multiple choice, sleepvragen en stellingsvragen. Aan het
einde van elke les is een test jezelf toets. De les wordt afgesloten met een
begrippenlijst. Bij de praktische opdrachten kunnen leerlingen de opgedane
kennis in de praktijk brengen. Ook zijn er diverse interactieve werkvormen
beschikbaar. Zowel de docenten als de leerlingen kunnen eenvoudig hun
voortgang volgen en zien welke opgaven nog voltooid dienen te worden. 

Inloggen leeromgeving
Leerlingen kunnen eenvoudig inloggen op de Go21 Learnbeat-omgeving via
single sign-on met hun schoolaccount. Dit is mogelijk via Entree, Magister,
Somtoday, It’s Learning, Microsoft 365 of Google en geeft hen toegang tot
een overzichtelijk en gepersonaliseerd aanbod van de lesstof.

Docentenomgeving
Docenten kunnen zelf eigen stof, informatie, bronnen en opgaven toevoegen
of verbergen. Ze hebben actueel inzicht in de voortgang en resultaten van de
leerlingen en kunnen opgaven beoordelen. Learnbeat fungeert als een
volledig leerlingvolgsysteem en biedt mogelijkheden voor gepersonaliseerd
leren. Ook heeft deze een Safe Exam Browser.

Het lesmateriaal via Learnbeat
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Opstarthulp 
De opstarthulp van Go21 faciliteert scholen met personele ondersteuning
nadat de laptops zijn uitgeleverd en biedt een eenvoudige start van het
nieuwe schooljaar. Deze service omvat onder andere een instructie door een
ervaren specialist per klas, het klassikaal controleren of alle
laptopfunctionaliteiten werken en hulp bij het installeren van
benodigdheden, het inloggen op de computer en het veilig verbinden met
wifi. Daarnaast zorgen we voor toegang tot schoolapplicaties zoals Magister
en de online Easystart by Go21 module. Vooraf ontvangt de ICT-coördinator
een online uitleg. 

Student-docent voor verzorging lessen gedurende het schooljaar 
Indien u graag een begin wilt maken met lessen in Digitale Geletterdheid en/
of Burgerschap, maar u heeft nog niet de juiste docent hiervoor, dan voorziet
Go21 in een mogelijkheid waarbij de lessen worden verzorgd door onze
ervaring Student-docenten. Een Student-docent is in de regel een einde
bachelor of masterstudent met interesse voor het onderwijs.

Docententraining
Om docenten van actuele kennis te voorzien heeft Go21 een training voor
docenten ontwikkeld. In deze sessie wordt uitgebreid ingegaan op het
gebruik van onze modules. Deze training kan gratis online worden gevolgd of
op locatie tegen een meerprijs. 

Schoolprojecten en workshops
Naast de eerdergenoemde begeleiding organiseert Go21, in samenwerking
met DBS Educatie (zie pagina 23), ook projectweken en workshops. De
invulling hiervan is flexibel en kan worden afgestemd op de wensen van de
school. Zo hebben Go21 en DBS Educatie een culturele week georganiseerd
en leerlingen begeleid bij het opstellen van hun profielwerkstuk.

Wat kan Go21 nog meer voor u betekenen?
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Welke methode is het beste om Digitale Geletterdheid en Burgerschap op
uw school te implementeren? Wij gebruiken de volgende beproefde
methode om scholen bij dit beslissingsproces te helpen.

Kennismaken met het team
Elke school heeft een unieke samenstelling en achtergrond van haar
vakdocenten. Onze huidige klanten variëren van scholen voor speciaal
onderwijs tot categorale gymnasia. Wanneer u contact met ons opneemt,
bespreken wij samen de kernwaarden en visie van uw school op het gebied
van Digitale Geletterdheid en Burgerschap.

Presentatie 
Onze werkwijze begint altijd met een afspraak en presentatie om kennis te
maken met de werkgroep, sectie en/of directie. Dit kan zowel op locatie als
online plaatsvinden. Tijdens deze presentatie krijgt u een live demonstratie
van ons product waarbij de theorie en de lessen worden doorlopen en alle
mogelijkheden van Learnbeat in vogelvlucht worden doorgenomen.
Naderhand ontvangt u een brochure, offerte op maat en een link naar een
uitgebreide Go21 demonstratieversie waarin u en uw collega's al het materiaal
kunnen bekijken. Deze demoversie is voor een periode van drie weken
beschikbaar om te ervaren of ons lesprogramma aansluit op uw behoeften
en geschikt is voor docenten en leerlingen.

Pilot
Is uw interesse gewekt? Ontdek zelf hoe uw collega’s en leerlingen ons
lesprogramma in de praktijk ervaren door vrijblijvend een pilot aan te vragen.
Gedurende zes weken kunt u met één of twee klassen het volledige
programma uitproberen en zelf ervaren waarom zoveel scholen enthousiast
zijn over ons product.

Meer informatie over de pilot is te vinden op onze website www.Go21.nl. 

Uw wensen voor Digitale Geletterdheid en
Burgerschap op school
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Prijslijst
Go21 biedt op maat gemaakte modules, een hoog serviceniveau en scherpe
prijzen. U kiest de duur van de overeenkomst per leerling per schooljaar: één,
twee of drie schooljaren. U betaalt alleen voor de leerlinglicenties, die
automatisch ook onbeperkte toegang geven tot docentenlicenties en al het
afgenomen lesmateriaal. Als u besluit om voor meerdere jaren Go21 af te
nemen, sluit u geen traditioneel contract af, maar ontvangt u een
intentieovereenkomst waarbij de korting op de licenties wordt vastgelegd in
een offerte. 

De typecursus is beschikbaar tegen een meerprijs van €5,- inclusief het thans
geldende BTW tarief.

*Alle prijzen zijn inclusief het thans geldende BTW tarief. 

1 jaar
Doorlopende leerlijn:

Digitale Geletterdheid
en Burgerschap

3 jaar
Doorlopende leerlijn:

Digitale Geletterdheid
en Burgerschap

2 jaar
Doorlopende leerlijn:

Digitale Geletterdheid
en Burgerschap

€16,75 €14,75 €15,75 
per jaar/

per leerling
per jaar/

per leerling
per jaar/

per leerling

pro/bb/kb

vmbo gl/tl

havo/vwo
(tto)

pro/bb/kb

vmbo gl/tl

havo/vwo
(tto)

pro/bb/kb

vmbo gl/tl

havo/vwo
(tto)
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Met ons team hebben wij al op veel scholen in het onderwijs onze lessen
geïntegreerd. Derhalve hebben wij een bewezen implementatieplan waaruit
de volgende praktische adviezen en aandachtspunten zijn voortgekomen. 

Bij het implementatieproces draagt onderstaande bij aan het succesvol
invoeren van de modules.

1. Benoem een coördinator Digitale Geletterdheid
Benoem een coördinator Digitale Geletterdheid die verantwoordelijk is voor
het toezicht op de correcte uitvoering van de lessen. Deze coördinator houdt
tevens toezicht op de digitale vaardigheden van de docenten en zorgt ervoor
dat zij de benodigde ondersteuning krijgen om optimaal les te geven. 

2. Pas het implementatieplan aan op maat
Hoewel u ervoor kunt kiezen het standaard implementatieplan te volgen,
staan wij klaar om samen met u het plan af te stemmen op de specifieke
behoeften van uw school. 

3. Maak het team vertrouwd met Learnbeat
Het is belangrijk dat uw school zich vertrouwd maakt met Learnbeat. Wij
geven een uitgebreide uitleg over het platform. Ook zijn binnen het
programma zelf gedetailleerde stappenplannen en heldere instructies
beschikbaar om u en uw team wegwijs te maken.

4. Informeer leerlingen en regel apparatuur
Informeer leerlingen over het nieuwe vak en onderzoek of zij zelf een laptop
moeten aanschaffen of dat dit door school wordt gefaciliteerd.

5. Blijf actueel met de nieuwste ontwikkelingen
Go21 werkt voortdurend aan het updaten en vernieuwen van de modules,
zodat u altijd beschikt over het meest actuele en meest relevante
lesmateriaal. Ook vindt er constante interactie plaats tussen Go21 en uw
school om de kwaliteit van de lessen te waarborgen en feedback te
verwerken in onze modules. 

Kwaliteitswaarborging door persoonlijk contact
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Learnbeat
In Learnbeat heeft Go21 zijn ideale partner gevonden
voor het digitaliseren en interactief aanbieden van
lesstof. Met een gecombineerde ervaring van ruim 20
jaar in het onderwijs heeft Learnbeat de juiste kennis
en expertise om scholen te begeleiden als het om
digitalisering gaat.

The Rent Company
The Rent Company is marktleider in Nederland bij het
faciliteren van laptops in het onderwijs. Dat gebeurt
door middel van de Easy4u abonnementen. De
doelstelling van The Rent Company is om digitaal
onderwijs mogelijk te maken voor iedere leerling of
student. 
Jaarlijks helpt Go21 bij de informatieavonden en 
-markten op scholen.

DBS Educatie
DBS Educatie biedt sinds 2012 onderwijsondersteuning
voor primair en voortgezet onderwijs op meer dan 50
locaties in Nederland. Met ruim 800 wo- en hbo-
studenten helpt DBS Educatie leerlingen hun
resultaten en studievaardigheden te verbeteren, zowel
individueel als in groepsverband. De visie is om
leerlingen met plezier en vertrouwen naar school te
laten gaan. DBS Educatie biedt vakinhoudelijke en
persoonlijke begeleiding aan op scholen, waardoor
docenten meer ruimte hebben om extra hulp te
bieden. Meer informatie over de diensten is te vinden
op de website www.dbs-educatie.nl. 

Onze samenwerkingen
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Go21 is een geregistreerde handelsnaam van EDU Omnia B.V. 
Spinozalaan 32, 2273 XC Voorburg
KVK-nummer: 72288450

       info@Go21.nl            www.Go21.nl             085 - 822 2480

Vraag de gratis demo 
aan op www.Go21.nl
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	Doorlopende Leerlijn Digitale Geletterdheid en Burgerschap
	Overzicht diensten en prijslijst schooljaar 2026-2027
	Go21 Digitale Geletterdheid en Burgerschap: de doorlopende leerlijn
	De doorlopende leerlijn van Go21 omvat drie of vier jaren (afhankelijk van het schoolniveau). Zowel Digitale Geletterdheid als Burgerschap omvatten ieder drie kerndoelen. Deze zijn ingericht conform het definitieve concept kerndoelen/domeinen van het SLO van september 2025, geschikt voor alle onderwijsvormen.
	Elk kerndoel start met een instaptoets en eindigt met een begrippen-overzicht, gevolgd door een eindtoets. De lessen bestaan uit theorie, opgaven, diverse werkvormen en een presentatie voor de docent. De module ‘Digitale Systemen’ vormt hierop een uitzondering: in deze module zijn interactieve herhalingen en praktische opdrachten toegevoegd. Omdat dit thema sterk is gericht op het ontwikkelen van praktische vaardigheden, sluit deze aangepaste opzet beter aan bij de inhoud en leerdoelen. De didactiek is altijd afgestemd op het schoolniveau.
	Ons materiaal is:
	Gebruiksvriendelijk voor zowel leerlingen als docenten;
	Grondig tekstueel uitgelegd;
	Visueel, inclusief screenshots en plaatjes;
	Voorzien van gedetailleerde video’s voor functies (Microsoft 365/Google Workspace);
	Voorzien van educatieve spelletjes (‘Digitale Systemen’);
	Beschikbaar via Learnbeat, en dus flexibel in te richten.
	*Afbeelding: een voorbeeld van de digitale omgeving van een leerling.


	Go21 Digitale Geletterdheid op school
	Het is belangrijk dat leerlingen een kritische, goed geïnformeerde,  onderzoekende en nieuwsgierige houding ontwikkelen ten opzichte van digitalisering. Dit stelt hen in staat om digitale technologie te begrijpen en te gebruiken, zodat ze succesvol kunnen deelnemen, op school of tijdens hun studie en in de (toekomstige) maatschappij.
	Vanaf het schooljaar 2027-2028 wordt Digitale Geletterdheid een verplicht onderdeel in alle onderwijstypen, van speciaal onderwijs tot gymnasium als ook tweetalig onderwijs. Daarom is het wenselijk om nu al te beginnen met Digitale Geletterdheid in het voortgezet onderwijs. Bovendien hebben leerlingen baat bij het verbeteren van hun digitale vaardigheden. Hierdoor hebben zij een betere basis voor hun (digitale) toekomst. Deze vaardigheden kunnen zij in alle vakken toepassen. Daarnaast zorgt het ervoor dat uw school goed is voorbereid op toekomstige veranderingen in het curriculum.

	Go21 Digitale Geletterdheid in het curriculum
	De overheid heeft doelen vastgesteld voor Digitale Geletterdheid, die de vaardigheden beschrijven waaraan leerlingen moeten voldoen. Deze doelstellingen moeten worden geïntegreerd in het nieuwste curriculum voor uw onderwijsinstelling. Organisaties zoals het SLO, CNV Onderwijs, PO-raad, VO-raad, onderwijsinstellingen en ouders/verzorgers hebben gezamenlijk gewerkt aan een toekomstbestendig plan voor Digitale Geletterdheid. Het vergroten van Digitale Geletterdheid biedt leerlingen de kennis en vaardigheden die essentieel zijn in de 21e eeuw. Door gebruik te maken van de modules van Go21, zorgt u ervoor dat uw leerlingen over deze cruciale vaardigheden beschikken.
	Tevens dienen scholen zich volgens het normenkader IBP vanaf 2027 te houden aan de volgende digitale richtlijnen:
	Wachtwoorden & accounts;
	Phishing & online fraude;
	Social media & online delen;
	Privacy & gegevensbescherming;
	Cyberhygiëne & apparaten;
	Digitaal gedrag & online respect;
	Veilig gebruik van school-ICT;
	Incidenten & datalekken;
	Bewustwording & eigen rol.
	De domeinen en kerndoelen van Go21 Digitale Geletterdheid
	Go21 is volledig gebaseerd op de meest recente SLO-­richtlijnen. Wij vertalen de kerndoelen naar een concreet, samenhangend en gestructureerd lesprogramma, uitgaande van onderstaande drie domeinen:
	Domein ‘Praktische kennis en vaardigheden’ De leerling zet digitale technologie en digitale media in (kerndoel 21)  Binnen het domein ‘Praktische kennis en vaardigheden’ leren leerlingen effectief, bewust en vaardig om te gaan met digitale systemen, media-informatie, data en de basisprincipes van artificiële intelligentie (AI).
	Domein ‘Ontwerpen en maken’ De leerling creëert digitale producten (kerndoel 22) Binnen het domein ‘Ontwerpen en maken’ leren leerlingen om creatief aan de slag te gaan met programmeren en het ontwikkelen van eigen digitale oplossingen.
	Domein ‘De gedigitaliseerde wereld’ De leerling participeert in de gedigitaliseerde wereld (kerndoel 23) Binnen het domein ‘De gedigitaliseerde wereld’ leren leerlingen een kritische houding ontwikkelen ten aanzien van veiligheid, privacy en hun rol in de digitale maatschappij.
	Met een doordachte mix van visualisatie, interactie en herkenbare voorbeelden uit de belevingswereld van leerlingen brengen wij deze kerndoelen tot leven in de klas. Zo sluit Go21 naadloos aan op de actuele SLO-richtlijnen voor Digitale Geletterdheid.
	Digitale Geletterdheid van


	Data en artificiële intelligentie (AI)
	Digitale systemen
	Digitale media en informatie
	Programmeren
	Creëren van digitale technologie
	Veiligheid en privacy
	Digitale technologie, jezelf en de ander
	Digitale technologie, samenleving en wereld
	Domein ‘Praktische kennis & vaardigheden’
	Het domein ‘Praktische kennis & vaardigheden’ en het daarbij horende kerndoel behandelen de fundamentele digitale vaardigheden die leerlingen hard nodig hebben in de 21ste eeuw. Hierin worden belangrijke softwareprogramma’s zoals Word/Google Docs, PowerPoint/Google Presentaties en Excel/Google Spreadsheets uitgebreid behandeld. Voor de software van zowel Microsoft 365 als Google bieden wij uitgebreid materiaal dat doorloopt van de basis tot geavanceerd gebruik. Ook bieden wij een speciale module aan voor iPad gericht op de softwareprogramma’s van Microsoft 365.
	Praktische kennis & vaardigheden leerjaar 1  Go21 biedt voor het eerste leerjaar een introductie waarin alle digitale facetten langskomen die nodig zijn om het nieuwe schooljaar op te starten. Denk hierbij aan lessen over wifi, de schoolwebsite, de ELO, het rooster,  e-mail, de cloud, verbinden met externe apparaten en wachtwoordbeheer.
	Daarnaast worden onderwerpen behandeld zoals ‘Digitale media en informatie’ (o.a. het medialandschap, verschillende sociale media en de filterbubbel), ‘Data’ (met onderwerpen als data en de macht van grote bedrijven) en tot slot ‘Artificiële Intelligentie’ (AI), met thema’s als AI in de wereld en chatbots. Na het maken van deze module zijn leerlingen ruim op niveau wat betreft praktische kennis en vaardigheden in hun eerste leerjaar.
	Praktische kennis & vaardigheden leerjaar 2 In dit leerjaar gaan leerlingen verder met het ontwikkelen van nieuwe vaardigheden volgens de doorlopende leerlijn, voortbouwend op de kennis uit het eerste leerjaar. Ook hier zijn gedetailleerde instructies en instructievideo’s aan alle opgaven toegevoegd. Daarnaast gaan leerlingen in dit leerjaar aan de slag met ‘Internetverbinding & internetgebruik’, ‘Computertaal’, ‘Beeldvorming’ en ‘Geschiedenis & mediawijsheid’.

	Praktische kennis & vaardigheden leerjaar 3 Leerlingen breiden in dit jaar hun kennis verder uit en leren nog meer functies te gebruiken in de diverse softwareprogramma's. Ook hier zijn uitgebreide tekstuele en beeldinstructies toegevoegd. Daarnaast zijn er aanvullende lessen beschikbaar over onder andere ‘Computernetwerken’, ‘Nepnieuws’, ‘Influencers’ en ‘Algoritmes’.
	Praktische kennis & vaardigheden leerjaar 4 (pro/bb/bk en gl/tl) Voor pro/bb/bk en gl/tl zijn er ook modules voor het vierde leerjaar. In het vierde leerjaar breiden leerlingen hun kennis (nog) verder uit en leren nog meer functies te gebruiken. Met de aangeboden lessen wordt de basis voor een succesvolle interactie met technologie gelegd. Het verwerven van praktische kennis en vaardigheden is van groot belang in onze steeds verder digitaliserende samenleving. In dit laatste leerjaar wordt de basiskennis voltooid aan de hand van de verschillende lessen.
	Domein ‘Ontwerpen & maken’
	In het domein ‘Ontwerpen & maken’ en het daarbij behorende kerndoel leren leerlingen om informatie te verwerken met behulp van verschillende programma’s om uiteindelijk tot presentaties te komen. Ook wordt hier de basis van programmeren behandeld.
	Ontwerpen & maken leerjaar 1  In het eerste leerjaar komen de onderwerpen ‘Creëren met digitale technologie’ en ‘Programmeren’ aan bod. In dit jaar wordt er gewerkt met verschillende softwareprogramma’s zoals PowerPoint of Google Presentaties. Ook maken we een start met programmeren waarbij we indien gewenst Ozobots gebruiken.
	Ontwerpen & maken leerjaar 2 In het tweede leerjaar ‘Mediawijsheid’ worden in vier lessen de verschillende kerndoelen behandeld. Bij ‘Creëren met digitale technologie’ wordt een website gebouwd met behulp van Google Sites. Bij ‘Programmeren’ wordt er dieper ingegaan op een aantal thema’s als opmaak van variabelen en if/else statements. Extra in dit leerjaar is de mogelijkheid om je eigen virtuele wereld te bouwen in Delightex Edu (voorheen CoSpaces).
	Ontwerpen & maken leerjaar 3 In het derde leerjaar gaan leerlingen verder met het bouwen van webshops. Hier is de module ‘Programmeren met Hedy’ ook in opgenomen. Dit geeft de opstap om te kunnen programmeren met Python.
	Ontwerpen & maken leerjaar 4 (pro/bb/bk en gl/tl) In leerjaar 4 voor het vmbo wordt onder meer gewerkt aan een interview en worden er filmopnames gemaakt en bewerkt. In dit jaar bevindt zich ook de module ‘Programmeren met Hedy’.

	Domein ‘De gedigitaliseerde wereld’
	Veiligheid & privacy leerjaar 1 In het domein ‘De gedigitaliseerde wereld’ en het daarbij behorende kerndoel komen verschillende onderwerpen aan bod waaronder ‘Veilig internetten & cybercrime’, Phishing’ en ‘Cyberpesten & omgangsvormen’. Zo leren leerlingen hoe ze zichzelf en hun gegevens online kunnen beschermen. Daarnaast vergroot het hun bewustzijn van de risico’s en gevaren van digitaal gedrag.
	Veiligheid & privacy leerjaar 2 In leerjaar 2 gaan leerlingen dieper in op deze thema’s en leren zij hoe deze in het dagelijks leven terugkomen. Dit zijn onderwerpen zoals ‘Camera’s overal’, ‘Online webshop & betalingsverkeer’ en ‘Digitale diefstal’. Zo ontwikkelen zij meer inzicht in zowel de kansen als de risico’s van de digitale wereld.
	Veiligheid & privacy leerjaar 3 Hier worden onderwerpen behandeld zoals ‘Dark Web’ en ‘Digitaal spoor & manipulatie’, om leerlingen bewust te maken van de verborgen online risico’s en hoe zij zichzelf hiertegen kunnen beschermen.
	Veiligheid & privacy leerjaar 4 (pro/bb/bk/ en gl/tl) In het vierde leerjaar verdiepen leerlingen zich in digitale veiligheid, met onderwerpen zoals ‘Digitale veiligheid: Citrix’, ‘Privacywetgeving & VPN’ en ‘Datalekken’. Op deze manier doen leerlingen praktische kennis op en ontwikkelen zij digitale vaardigheden die hen verder voorbereiden op hun verdere loopbaan.

	Digitale technologie, jezelf en de ander & Samenleving en wereld leerjaar 1  Bij deze module komt onder andere ‘Jouw online identiteit’, ‘Jouw online privacy’ en ‘De invloed van sociale media’ aan bod. Op deze manier worden leerlingen bewust van de invloed die hun online keuzes hebben en leren zij hoe ze hun privacy en online identiteit beter kunnen beschermen.
	Digitale technologie, jezelf en de ander & Samenleving en wereld leerjaar 2 In dit leerjaar komen onderwerpen aan bod zoals ‘Interesse in digitale technologie’, ‘Interesse in digitale media’ en ‘Maatschappelijke betrokkenheid digitale media & technologie’. Deze onderwerpen helpen leerlingen in te zien welke sporen zij online achterlaten en wat de gevolgen daarvan kunnen zijn. Daarnaast ontdekken zij hoe digitale ontwikkelingen en maatschappelijke betrokkenheid invloed hebben op hun eigen leven en toekomst.
	Digitale technologie, jezelf en de ander & Samenleving en wereld leerjaar 3 Leerlingen leren hier onderwerpen verkennen zoals ‘Jouw eigen DigiD’ en ‘Jouw eigen LinkedIn’ om zich goed voor te bereiden op hun (digitale) toekomst. Zo ontwikkelen zij vaardigheden die nodig zijn in zowel hun persoonlijke leven als in hun loopbaan. Verder komen onderwerpen als ‘Blockchain’, ‘Internet of Things (IoT)’ en ‘Quantum Computing’ voorbij.
	Digitale technologie, jezelf en de ander & Samenleving en wereld leerjaar 4 (pro/bb/bk/ en gl/tl) In het vierde leerjaar richten leerlingen zich op thema’s die belangrijk zijn om als zelfstandige aan de slag te gaan. Denk hierbij aan lessen zoals ‘Jouw CV’, ‘Verzekeringen’ en ‘Ondernemerschap: KvK’. Hier leren leerlingen hoe belastingaangiften te doen en hoe een onderneming kan worden ingeschreven bij de KvK. Op deze manier doen leerlingen praktische kennis en digitale vaardigheden op die hen goed voorbereiden op studie, werk en het voeren van een eigen onderneming.
	De domeinen en kerndoelen van Go21 Burgerschap
	Go21 is volledig gebaseerd op de meest recente SLO-richtlijnen. Wij vertalen de kerndoelen naar een concreet, samenhangend en gestructureerd lesprogramma, uitgaande van onderstaande drie domeinen:
	Domein ‘Democratische oefenplaats’ De school geeft vorm aan de democratische oefenplaats (kerndoel 18) Binnen het domein ‘Democratische oefenplaats’ worden de sociale en maatschappelijke competenties van leerlingen gestimuleerd.
	Domein ‘Samenleven in een democratische rechtsstaat’ De leerling leert over samenleven in een democratische rechtsstaat (kerndoel 19) Binnen het domein ‘Samenleven in een democratische rechtsstaat’ ontdekken leerlingen de fundamentele basiswaarden van onze democratie en leren zij respectvol omgaan met diversiteit binnen de samenleving.
	Domein ‘Vormgeven aan democratische en maatschappelijke betrokkenheid’ De leerling doet ervaringen op met democratische en maatschappelijke betrokkenheid (kerndoel 20) Binnen het domein ‘Vormgeven aan democratische en maatschappelijke betrokkenheid’ leren leerlingen hun eigen stem te laten horen en actief bij te dragen aan de maatschappij.
	Met een doordachte mix van visualisatie, interactie en herkenbare voorbeelden uit de belevingswereld van leerlingen brengen wij deze kerndoelen tot leven in de klas. Zo biedt Go21 een dekkend curriculum dat naadloos aansluit op de actuele SLO-richtlijnen voor Burgerschap.

	Go21-modules: de implementatie
	Als school heeft u de keuze om Digitale Geletterdheid en/of Burgerschap als zelfstandig vak te implementeren of om het binnen de reguliere vakken op te nemen. In beide gevallen kunt u gebruik maken van de doorlopende leerlijn  van Go21, geschikt voor vwo, havo, vmbo en speciaal onderwijs. Voor tweetalig onderwijs (TTO) is een volledig Engelstalige versie van onze methode beschikbaar.
	Maximaal resultaat Onze ervaring laat zien dat de beste leerresultaten worden behaald wanneer Digitale Geletterdheid en/of Burgerschap ieder (periodiek) als op zichzelf staand vak wordt aangeboden. Hierdoor krijgt elk onderwerp voldoende aandacht en diepgang. Het is ook mogelijk om de onderwerpen binnen de vaklessen aan te bieden. Wij denken graag met u mee over passende en concrete implementatie van de Go21 modules.
	Doorlopende leerlijn Wanneer u kiest voor de Go21-modules, ontvangt u jaarlijks de doorlopende leerlijn van Digitale Geletterdheid en Burgerschap. Deze set bestaat uit docentenhandleidingen, video’s en presentaties. Indien gewenst ondersteunt Go21 u bij het afstemmen van de stof op de specifieke behoeften van uw school. Het is ook mogelijk om één module af te nemen. In dit geval ontvangt u alle benodigde materialen voor het gekozen onderwerp.
	Modulaire opbouw Alle lessen zijn modulair opgezet, waardoor ze in principe in willekeurige volgorde kunnen worden ingezet. De huidige lessen worden aangepast op de actualiteit en waar nodig worden er nieuwe lessen toegevoegd. Zo blijft de inhoud up-to-date met softwareontwikkelingen, gebruikersfunctionaliteiten en maatschappelijke trends.

	Het lesmateriaal via Learnbeat
	Learnbeat is een online platform dat digitaal lesgeven en leren mogelijk maakt. Net als andere toonaangevende uitgevers werkt Go21 samen met Learnbeat. Voor zowel leerlingen als docenten biedt Learnbeat een digitale leeromgeving waarin opgaven, presentaties en toetsen kunnen worden gemaakt en nagekeken. Alle modules van Go21 zijn beschikbaar via Learnbeat, waardoor uw school alle interactieve lesmaterialen op één centrale en overzichtelijke plek heeft.
	Digitale leeromgeving De presentaties, toetsen, theorie en opgaven zijn ontworpen om op een interactieve en doeltreffende manier les te geven. De opgaven worden automatisch nagekeken door het systeem. Daarnaast bevat elke lesmodule instructievideo’s, actuele fragmenten, beknopte theorieën en diverse vraagvormen zoals multiple choice, sleepvragen en stellingsvragen. Aan het einde van elke les is een test jezelf toets. De les wordt afgesloten met een begrippenlijst. Bij de praktische opdrachten kunnen leerlingen de opgedane kennis in de praktijk brengen. Ook zijn er diverse interactieve werkvormen beschikbaar. Zowel de docenten als de leerlingen kunnen eenvoudig hun voortgang volgen en zien welke opgaven nog voltooid dienen te worden.
	Inloggen leeromgeving Leerlingen kunnen eenvoudig inloggen op de Go21 Learnbeat-omgeving via single sign-on met hun schoolaccount. Dit is mogelijk via Entree, Magister, Somtoday, It’s Learning, Microsoft 365 of Google en geeft hen toegang tot een overzichtelijk en gepersonaliseerd aanbod van de lesstof.
	Docentenomgeving Docenten kunnen zelf eigen stof, informatie, bronnen en opgaven toevoegen of verbergen. Ze hebben actueel inzicht in de voortgang en resultaten van de leerlingen en kunnen opgaven beoordelen. Learnbeat fungeert als een volledig leerlingvolgsysteem en biedt mogelijkheden voor gepersonaliseerd leren. Ook heeft deze een Safe Exam Browser.

	Wat kan Go21 nog meer voor u betekenen?
	Opstarthulp  De opstarthulp van Go21 faciliteert scholen met personele ondersteuning nadat de laptops zijn uitgeleverd en biedt een eenvoudige start van het nieuwe schooljaar. Deze service omvat onder andere een instructie door een ervaren specialist per klas, het klassikaal controleren of alle laptopfunctionaliteiten werken en hulp bij het installeren van benodigdheden, het inloggen op de computer en het veilig verbinden met wifi. Daarnaast zorgen we voor toegang tot schoolapplicaties zoals Magister en de online Easystart by Go21 module. Vooraf ontvangt de ICT-coördinator een online uitleg.
	Student-docent voor verzorging lessen gedurende het schooljaar  Indien u graag een begin wilt maken met lessen in Digitale Geletterdheid en/ of Burgerschap, maar u heeft nog niet de juiste docent hiervoor, dan voorziet Go21 in een mogelijkheid waarbij de lessen worden verzorgd door onze ervaring Student-docenten. Een Student-docent is in de regel een einde bachelor of masterstudent met interesse voor het onderwijs.
	Docententraining Om docenten van actuele kennis te voorzien heeft Go21 een training voor docenten ontwikkeld. In deze sessie wordt uitgebreid ingegaan op het gebruik van onze modules. Deze training kan gratis online worden gevolgd of op locatie tegen een meerprijs.
	Schoolprojecten en workshops Naast de eerdergenoemde begeleiding organiseert Go21, in samenwerking met DBS Educatie (zie pagina 23), ook projectweken en workshops. De invulling hiervan is flexibel en kan worden afgestemd op de wensen van de school. Zo hebben Go21 en DBS Educatie een culturele week georganiseerd en leerlingen begeleid bij het opstellen van hun profielwerkstuk.

	Uw wensen voor Digitale Geletterdheid en Burgerschap op school
	Welke methode is het beste om Digitale Geletterdheid en Burgerschap op uw school te implementeren? Wij gebruiken de volgende beproefde methode om scholen bij dit beslissingsproces te helpen.
	Kennismaken met het team Elke school heeft een unieke samenstelling en achtergrond van haar vakdocenten. Onze huidige klanten variëren van scholen voor speciaal onderwijs tot categorale gymnasia. Wanneer u contact met ons opneemt, bespreken wij samen de kernwaarden en visie van uw school op het gebied van Digitale Geletterdheid en Burgerschap.
	Presentatie  Onze werkwijze begint altijd met een afspraak en presentatie om kennis te maken met de werkgroep, sectie en/of directie. Dit kan zowel op locatie als online plaatsvinden. Tijdens deze presentatie krijgt u een live demonstratie van ons product waarbij de theorie en de lessen worden doorlopen en alle mogelijkheden van Learnbeat in vogelvlucht worden doorgenomen. Naderhand ontvangt u een brochure, offerte op maat en een link naar een uitgebreide Go21 demonstratieversie waarin u en uw collega's al het materiaal kunnen bekijken. Deze demoversie is voor een periode van drie weken beschikbaar om te ervaren of ons lesprogramma aansluit op uw behoeften en geschikt is voor docenten en leerlingen.
	Pilot Is uw interesse gewekt? Ontdek zelf hoe uw collega’s en leerlingen ons lesprogramma in de praktijk ervaren door vrijblijvend een pilot aan te vragen. Gedurende zes weken kunt u met één of twee klassen het volledige programma uitproberen en zelf ervaren waarom zoveel scholen enthousiast zijn over ons product.
	Meer informatie over de pilot is te vinden op onze website www.Go21.nl.
	Prijslijst
	Go21 biedt op maat gemaakte modules, een hoog serviceniveau en scherpe prijzen. U kiest de duur van de overeenkomst per leerling per schooljaar: één, twee of drie schooljaren. U betaalt alleen voor de leerlinglicenties, die automatisch ook onbeperkte toegang geven tot docentenlicenties en al het afgenomen lesmateriaal. Als u besluit om voor meerdere jaren Go21 af te nemen, sluit u geen traditioneel contract af, maar ontvangt u een intentieovereenkomst waarbij de korting op de licenties wordt vastgelegd in een offerte.
	De typecursus is beschikbaar tegen een meerprijs van €5,- inclusief het thans geldende BTW tarief.
	1 jaar Doorlopende leerlijn: Digitale Geletterdheid en Burgerschap
	pro/bb/kb
	vmbo gl/tl
	havo/vwo (tto)


	€16,75
	per jaar/ per leerling
	3 jaar Doorlopende leerlijn: Digitale Geletterdheid en Burgerschap
	pro/bb/kb
	vmbo gl/tl
	havo/vwo (tto)

	€14,75
	per jaar/ per leerling
	2 jaar Doorlopende leerlijn: Digitale Geletterdheid en Burgerschap
	pro/bb/kb
	vmbo gl/tl
	havo/vwo (tto)

	€15,75
	per jaar/ per leerling
	*Alle prijzen zijn inclusief het thans geldende BTW tarief.


	Kwaliteitswaarborging door persoonlijk contact
	Met ons team hebben wij al op veel scholen in het onderwijs onze lessen geïntegreerd. Derhalve hebben wij een bewezen implementatieplan waaruit de volgende praktische adviezen en aandachtspunten zijn voortgekomen.
	Bij het implementatieproces draagt onderstaande bij aan het succesvol invoeren van de modules.
	1. Benoem een coördinator Digitale Geletterdheid Benoem een coördinator Digitale Geletterdheid die verantwoordelijk is voor het toezicht op de correcte uitvoering van de lessen. Deze coördinator houdt tevens toezicht op de digitale vaardigheden van de docenten en zorgt ervoor dat zij de benodigde ondersteuning krijgen om optimaal les te geven.
	2. Pas het implementatieplan aan op maat Hoewel u ervoor kunt kiezen het standaard implementatieplan te volgen, staan wij klaar om samen met u het plan af te stemmen op de specifieke behoeften van uw school.
	3. Maak het team vertrouwd met Learnbeat Het is belangrijk dat uw school zich vertrouwd maakt met Learnbeat. Wij geven een uitgebreide uitleg over het platform. Ook zijn binnen het programma zelf gedetailleerde stappenplannen en heldere instructies beschikbaar om u en uw team wegwijs te maken.
	4. Informeer leerlingen en regel apparatuur Informeer leerlingen over het nieuwe vak en onderzoek of zij zelf een laptop moeten aanschaffen of dat dit door school wordt gefaciliteerd.
	5. Blijf actueel met de nieuwste ontwikkelingen Go21 werkt voortdurend aan het updaten en vernieuwen van de modules, zodat u altijd beschikt over het meest actuele en meest relevante lesmateriaal. Ook vindt er constante interactie plaats tussen Go21 en uw school om de kwaliteit van de lessen te waarborgen en feedback te verwerken in onze modules.

	Onze samenwerkingen
	DBS Educatie DBS Educatie biedt sinds 2012 onderwijsondersteuning voor primair en voortgezet onderwijs op meer dan 50 locaties in Nederland. Met ruim 800 wo- en hbo-studenten helpt DBS Educatie leerlingen hun resultaten en studievaardigheden te verbeteren, zowel individueel als in groepsverband. De visie is om leerlingen met plezier en vertrouwen naar school te laten gaan. DBS Educatie biedt vakinhoudelijke en persoonlijke begeleiding aan op scholen, waardoor docenten meer ruimte hebben om extra hulp te bieden. Meer informatie over de diensten is te vinden op de website www.dbs-educatie.nl.
	Learnbeat In Learnbeat heeft Go21 zijn ideale partner gevonden voor het digitaliseren en interactief aanbieden van lesstof. Met een gecombineerde ervaring van ruim 20 jaar in het onderwijs heeft Learnbeat de juiste kennis en expertise om scholen te begeleiden als het om digitalisering gaat.
	The Rent Company The Rent Company is marktleider in Nederland bij het faciliteren van laptops in het onderwijs. Dat gebeurt door middel van de Easy4u abonnementen. De doelstelling van The Rent Company is om digitaal onderwijs mogelijk te maken voor iedere leerling of student.  Jaarlijks helpt Go21 bij de informatieavonden en  -markten op scholen.


